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GRUNDLAGEN DER LIZENZIERUNG

von Visual Studio, MSDN Subscriptions und Team Foundation Server

EINFACHE PER-ANWENDER-LIZENZIERUNG
Visual Studio wird pro Benutzer lizenziert. Im
Rahmen eines Microsoft-Volumenlizenzprogramms
kann Visual Studio einzeln oder zusammen mit

einer MSDN Subscription lizenziert werden, manche
Varianten sind nur in Kombination mit einer MSDN
Subscription erhaltlich. Visual Studio ist sowohl im
Einzelhandel als auch Uber Microsoft-Volumenlizenz-
programme erhaltlich. Lizenzierte Benutzer kbnnen
die Software beliebig oft auf ihren Geraten installie-
ren und verwenden, aber fUr jeden Benutzer, der das
Produkt auf diesen Geraten einsetzt, ist eine eigene
Lizenz erforderlich.

Wichtig zu wissen: Mit MSDN Subscriptions (= die
Software Assurance fur Visual Studio) kann schon
ab einer einzelnen Lizenz einen Volumenlizenz-
vertrag abgeschlossen werden — nicht erst ab finf
Lizenzen. Mit einer MSDN Subscription profitieren
Anwender ab der ersten Lizenz von giinstigen
Volumenpreisen.

ENTWICKLUNGS-, TEST- UND
DEMONSTRATIONSZWECKE

Die MSDN-Lizenzvereinbarung erlaubt jeder Person,
die Uber eine MSDN Subscription-Lizenz verfgt,
samtliche in der Subscription enthaltene Software
zum Zweck der Entwicklung, des Testens und der
Demonstration von Software zu nutzen.

DOWNGRADE-RECHTE

Alle Visual Studio-Versionen enthalten Downgrade-
Rechte:: Besitzer einer Lizenz fur Visual Studio 2010
kénnen auch altere Versionen von Visual Studio par-
allel zu den aktuellen Versionen nutzen, sofern diese
ihrem aktuellen Lizenzniveau entsprechen. Konkret:
Besitzer einer gultigen Lizenz von Visual Studio 2010
Professional durfen auch gleichzeitig Visual Studio
2008 Professional und Visual Studio 2005 Professi-
onal nutzen — nicht aber Visual Studio Team System
2008 Developer Edition, da diese einem hoheren
Lizenzniveau entspricht. Diese Downgrade-Rechte
gelten sowohl fur reine Lizenzen, als auch fur Lizen-
zen mit Software Assurance/MSDN Subscription.

TEAM FOUNDATION SERVER UND CALS
Team Foundation Server wird nach einem gebrauch-
lichen Microsoft-Lizenzmodell lizenziert: Server und
CAL. Das bedeutet, dass fur jede Serverinstanz,
auf der Team Foundation Server oder Teile davon
installiert werden sollen, eine Lizenz erworben
werden muss. FUr jeden Benutzer, der auf den Team
Foundation Server zugreift, ist eine Client Access
License (CAL) erforderlich. Team Foundation Server
CALs gelten jeweils fur alle Instanzen des Team
Foundation Server innerhalb eines Unternehmens,
fur den Zugriff auf externe Team Foundation Server-
Instanzen sind eigene Zugriffslizenzen notwendig.
In den MSDN Subscriptions fur die folgenden Visual
Studio-Produkte ist bereits jeweils eine Lizenz fur
Team Foundation Server und eine CAL enthalten: Vi-
sual Studio Professional 2010, Visual Studio Premium
2010, Visual Studio Ultimate 2010 und Visual Studio
Test Professional 2010.
Weitere CALs kénnen fur Benutzer ohne eigene CAL
erworben werden. Jeder Benutzer und jedes Gerat,
das auf den Team Foundation Server, seine Daten
oder Inhalte zugreift oder im Rahmen von automa-
tisierten Prozessen Dateien, Inhalte oder Daten des
Servers verarbeitet (sie beispielsweise direkt vom
Server abholt oder direkt auf dem Server einstellt),
bendtigt eine CAL. Alle Geréate oder Benutzer, die
Uber Multiplexing oder einen Server auf Daten von
Team Foundation Server zugreifen, bendtigen eben-
falls eine eigene CAL.
Ausnahme: Benutzer, die lediglich auf Work-Item-
Tracking-Funktionalitdten zugreifen und eigene Work
ltems anlegen, und ausschlieBlich diese eigenen
Work Items einsehen oder aktualisieren, benétigen
keine CAL. Diese Ausnahme des Lizenzierungsmo-
dells ist auf die Sammlung von Fehlerinformationen
beschrankt. Damit soll sichergestellt sein, dass es
maoglich ist, Fehler- und Problemmeldungen direkt
von den Benutzern |hrer Anwendung entgegen-
zunehmen. Benutzer sind zu folgenden Aktionen
berechtigt:
+ Anlegen von neuen Work Items jeglicher Art
innerhalb des Systems
« Zugriff auf eigens erstellte Work Items. Zugriff auf
Work Items anderer Benutzer ist nicht moglich.



* Nachtragliches Bearbeiten von selbst erstellten
Work Items, um den urspriinglichen Eintrag klar-
zustellen, Felder des Work Items zu &ndern oder
sich mit Anmerkungen an der laufenden Diskussion
dieses Work Items zu beteiligen. Anderungen am
Status des Work Items sind nicht moglich.

EXTERNAL CONNECTOR LICENSE

Eine External Connector License berechtigt eine
beliebige Anzahl externer Benutzer zum Zugriff auf
eine im Unternehmen laufende, lizenzierte Instanz
von Team Foundation Server und zu deren Nutzung.
Externe Benutzer sind nur jene, die weder Mitarbei-
ter des Unternehmens oder von dessen Tochterge-
sellschaften noch von deren Vertragspartnern oder
Erfallungsgehilfen vor Ort sind. Zum reinen Anlegen
neuer Work Items benotigen externe Benutzer aller-
dings keine External-Connector-Lizenz.

WINDOWS SERVER UND

TEAM FOUNDATION SERVER

Fur die Verwendung von Team Foundation Server
bendtigen Sie eine Windows Server-Lizenz fur jeden
Computer, auf dem die Software laufen soll. Das
Verwenden der Entwicklungs- und Testversionen
von Windows Server aus den MSDN Subscriptions
ist nicht zulassig. Ist ein Windows Server auf Server/
CAL-Basis lizenziert, bendtigt jeder lizenzierte Team
Foundation Server-Benutzer auch eine Windows
Server CAL.

SQL SERVER IN TEAM FOUNDATION SERVER
SQL Server ist fur die Datenhaltung einer Team
Foundation Server-Installation zustandig. Die SQL
Server-Software ist nur zur Verwendung mit Team
Foundation Server zugelassen. Eine andere Verwen-
dung ist nicht gestattet. Der SQL Server muss auf
demselben Rechner installiert sein, wie der Team
Foundation Server.

VISUAL STUDIO LAB MANAGEMENT

Microsoft Visual Studio Lab Management 2010 setzt
Microsoft Test Manager 2010 aus Visual Studio 2010
Ultimate oder Visual Studio Test Professional 2010
voraus und wird pro Prozessor lizenziert. So wirde
beispielsweise ein Unternehmen mit funf Hostcom-

putern mit Quad-Core-Prozessor in seinem Lab,
das alle Prozessoren fur das virtuelle Lab einsetzt,
20 Lab Management-Lizenzen benotigen. Und zwar
zusatzlich zu den erforderlichen Windows Server
2008 R2-Lizenzen fur die physikalischen Hostcom-
puter. FUr die Bereitstellung von Entwicklungs- und
Testumgebungen bendétigt lediglich der Hostcom-
puter eine Windows Server-Produktionslizenz. Alle
gehosteten virtuellen Betriebssystemumgebungen
durfen MSDN-Software nutzen. Fur die Anzahl der
Entwicklungs- und Test-Betriebssystemumgebungen
auf einer Windows Server-Instanz gibt es keine
Lizenzierungsbeschréankungen.

VISUAL STUDIO LOAD TEST VIRTUAL USER PACK
Mit Visual Studio 2010 Ultimate kénnen lokale
Auslastungstest durchgefuhrt werden, die bis zu 250
Benutzer simulieren. Die Auslastung wird von dem-
selben System simuliert, auf dem die IDE installiert ist
und auf dem sowohl der Testcontroller als auch der
Testagent laufen. Alternativ kdnnen Unternehmen
aber auch die Vorteile des Visual Studio Load Test
Virtual User Pack 2010 nutzen. In diesem Auslas-
tungsszenario ist die Hochstzahl der gleichzeitig
simulierbaren Benutzer ausschlieBlich von der Anzahl
der vom Unternehmen gekauften Lizenzen fur Visual
Studio Load Test Virtual User Pack 2010 abhangig.
Mit jeder einzelnen Virtual User Pack 2010-Lizenz
konnen bis zu 1.000 Benutzer simuliert werden.

INTELLITRACE

IntelliTrace ermdglicht die Aufzeichnung und spéatere

Wiedergabe von Zustandsdaten einer Anwendung

zum vereinfachten Debuggen. Das kann entweder

durch Bereitstellung des IntelliTrace-Datendiagno-
seadapters (DDA) auf dem Zielsystem als Teil von

Visual Studio Test Agent erfolgen oder durch Aus-

fuhren der Kommandozeilenanwendung IntelliTrace.

exe. Das Offnen und Debuggen von IntelliTrace-

Dateien, die mit einem der beiden Tools erstellt

wurden, ist nur mit Visual Studio Ultimate maglich.

* Benutzer, die Debugdaten mit dem IntelliTrace-
DDA bereitstellen und sammeln wollen, mussen
Uber eine Lizenz fur Visual Studio Ultimate oder
Visual Studio Test Professional verfugen

* Benutzer, die Debugdaten Uber IntelliTrace.exe
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bereitstellen und sammeln wollen, mussen tber
eine Lizenz fur Visual Studio Ultimate verfugen

« Zum Debuggen von Daten, die mit einem der
beiden Tools gesammelt wurden, muss der Be-
nutzer Uber eine Lizenz fur Visual Studio Ultimate
verfigen

In Abhangigkeit von den durchzuftihrenden Akti-
vitaten durfen IntelliTrace-Dateien von zwei oder
mehr Firmen gemeinsam genutzt werden, sofern alle
Benutzer, die IntelliTrace-Daten sammeln und de-
buggen, entweder Uber eine Lizenz fur Visual Studio
2010 Ultimate oder far Visual Studio Test Professional
2010 verfugen. So kann ein Unternehmen seine
IntelliTrace-Dateien beispielsweise an einen externen
Entwicklungsberater weitergeben. Oder ein Unter-
nehmen kann eine externe Firma mit dem Testing
beauftragen und dann deren IntelliTrace-Dateien
debuggen.
Der IntelliTrace-Datendiagnoseadapter (DDA) und/
oder IntelliTrace.exe kénnen zu Test- und Debug-
zwecken genutzt werden:
« als Teil einer interaktiven Test- oder Debugsitzung
+ als Teil einer automatisierten Test- oder Debugda-
tenaufzeichnungssitzung, die von einem lizenzier-
ten Benutzer eingerichtet und von demselben oder
einem anderen lizenzierten Benutzer abgerufen wird

Der IntelliTrace-DDA und/oder IntelliTrace.exe durfen

in folgenden Fallen nicht genutzt werden:

« auf einem Gerat oder Server in einer Produktions-
umgebung

* zum System- oder Anwendungsmonitoring

« in nicht interaktiven Szenarien, die nicht Teil einer
automatisierten Test- oder Debugdatenaufzeich-
nungssitzung sind

EMPFOHLENE LIZENZPROGRAMME

« Fur kleine Unternehmen mit geringem Lizenz-
bedarf empfiehlt sich eine so genannte Open
License. Eine Open License ist pro Jahr glnstiger
als das Einzelhandelsprodukt, hat eine Laufzeit von
zwei Jahren und kann bereits ab einer Lizenz von
Visual Studio mit MSDN abgeschlossen werden

« Fiir Unternehmen mit mittlerem Lizenzbedarf
empfiehlt sich die Lizenzform Open Value. Open
Value bietet Flexibilitat, denn jahrlich kbnnen weitere

Lizenzen in dem Vertrag mit jeweiliger Restlaufzeit
des Vertrags hinzugeftigt werden. Open Value
erlaubt Ratenzahlung und hat eine Laufzeit von
drei Jahren. Auch ein Open Value-Vertrag kann
bereits ab einer Lizenz Visual Studio mit MSDN
abgeschlossen werden.

Ab einem Bedarf von mindestens 20 Lizenzen
oder bei wachsendem Bedarf ist haufig ein Enroll-
ment for Application Platform (EAP) die opti-
male Lizenzform. EAP ist eine flexible und kosten-
effiziente Lizenzierungsoption fur Kunden, die eine
einfache ,all you can use”-Lizenzlésung winschen.
Vorteile eines EAP sind die geringen Investitions-
kosten, sodass von den aktuellsten Produktinno-
vationen profitiert werden kann, unbegrenzte
Deployment-Rechte im gesamten Unternehmen,
Ratenzahlung und planbare Kosten. Durch Preis-
nachlasse auf neue Deployments kdnnen mit einem
EAP zusétzlich bis zu 20 Prozent der Lizenzkosten
gespart werden.

Fiir mittelgroBe bis groBe Unternehmen bietet
sich die Lizenzform Select Plus an, damit kénnen
Unternehmen Ihren Software-Kaufe unter einen
zentralen weltweiten Vertrag mit Volumen ab-
hangigen Konditionen bundeln und profitieren
gleichzeitig von der Flexibilitat einer dezentralen
Beschaffung.

Fiir groBe Unternehmen ist das Enterprise
Agreement (EA) die geeignete Lizenzform: Damit
optimieren Sie die IT-Infrastruktur durch Standar-
disierung der Desktop-Plattform und profitieren
gleichzeitig von Lizenzpreis-Vergunstigungen und
umfassenden Software Assurance Services.

Ihr Fachhandler empfiehlt Innen gerne die passende
Lizenz. Eine Liste an Fachhandlern, die sich speziell
mit Lizenzfragen zu Visual Studio und MSDN aus-
kennen, finden Sie auf der Visual Studio-Website
unter www.microsoft.de/visualstudio/buy — oder
wenden Sie sich direkt an Microsoft unter der E-Mail-
Adresse vsinfos@microsoft.com.

LICENSING WHITEPAPER

Dies ist nur eine verkirzte Zusammenfassung.
Ausfihrliche Informationen zur Lizenzierung von
Visual Studio finden Sie online im offiziellen
Whitepaper unter der folgenden Webadresse:
www.microsoft.de/visualstudio/licensing



